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Ozet

Egitim yaklasimlari teknolojideki hizli ge§imelere paralel olarak boyut getirmis ve streg temelli
ogrenmeyi sart kosmustur. Sirece dayall gienme beraberinde yeni arag-gere¢ ve tekniklgreticinin
kullanimina sunmgur. Tum bilim ve bilgi alanlarinda goérulen bugigmin en belirgin 6rneklerinden biri,
teknolojik bazi materyallerle gdencilerin dgarcgini zenginlgtirme ve temel dil becerilerini gstirmeyi
hedefleyen coklu ortam aktiviteleridir. Diktetimini dgretici ve @&Grenci acgisindan daha zevkli ve kalici kilma
noktasinda kolayliklar gtayan bu aktivite, La Fontaine'in ‘Tganla Kurbgalar' adl fabl metni Uzerinde
uygulanmgtir. Uygulamada hazirlik, okugunu anlama, sézcuk edinimi ve yazmasggaalarina yer verilnstir.

Anahtar Kelimeler: Coklu ortam, Turkce gretimi, metin gleme.

Abstract

Educational approaches have altered its dimensigparallel to the developments in technology;
thus, requiring process-based-learning. This typéearning provide the teachers with new facititiend
methods. One of the most prominent example of ¢hiange in all science and knowledge areas is the
multimedia activities which aims at improving stat® basic language abilities as well as enricairth
knowledge store. These activities, which help sttsléearn in a more entertaining atmosphere anititéae
them to remember what they learn in the followirgng, are implemented in the fable entitled “A Rabbhd
Frogs”. In this practice, comprehending the reaslingcquiring new words, and writing exercised are
underscored.

Key Words: Multimedia, Turkish language teaching, evaluatiba text

GIRIS

Egitim teknolojileri, &retim icergini hedefe ulgtirmak igin her tirli arag-gereci kullanmayi
sart kasar. Ggretim ortaminda bilginin edinimi ve aktariminigiayan her tirlii unsurun yapilandiriimasi
teknolojik bir siire¢ gerektirir. Coklu ortam aktigderi de bilginin izletilerek, dinletilerek ve uytatilarak

sunulmasini gdayan coklu bakl acisina sahip bir ileim yoludur. Bilginin sunumu icin c¢oklu
ortamlarda metin, ses, canlandirma (animasyongoviat etkilgimli faaliyetler gorulebilir.

Cocuk d@incelerinin orgitlenmelerini gkayan ¢oklu ortamlar; metin, animasyon, fgxiaf,
video, web sayfalari veya uzmanlardagreidigimiz diger tekniklerle beceriden daha fazlasini, daha
genk bir diizlemde s#ar.* Bu ortam tiirleriu sekilde gosterilebilir:

! Turkge Ggretmeni

2 Atatiirk Universitesi Kazim Karabekirgiim Fakiiltesi Turkge Bitimi Bolimil
3 Karadeniz Teknik Universitesi Fatirgiim Fakiiltesi Tiirkge Eitimi Bolumii

4 http://www.youthlearn.org/learning/activities/miotedia/index.as®7-01-2009.
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Coklu ortam; metin, grafik, animasyon, ses veyeenun butlnlkgmesi olarak tanimlanabilir.
Ogretmen tarafindan oliurulan powerpoint sunumlari, gbetim veya referans icin kullanilan c¢oklu
ortam ansiklopedileri gibi ticari yazilimlar veyaldp aktarma ve olgturma i¢in ¢coklu ortami kullanmada
dgrencilerin dggrudan megul oldyu aktiviteler coklu ortamin icegini olusturur.® Ses ve video
sistemleri vasitasiyla muzik ve dansla desteklgnahérsler @rencinin &renme alkanligi ve
motivasyonuna olumlu katki giar. Konwgan ve mizikle glenceli hal alan ders kitaplari ¢oklu ortama
sahip @retim sureci i¢in 6rnek materyallerdendir.

Ogrenciler, ¢oklu ortam aktivitelerine katilaraKteknolojiyle iliskili olarak gercek diinya
tecruibelerini, ekip ¢aijmasinin dgerini, etkili is birligi tekniklerini, farkli ara¢larin 6énemini ve etkigin
farkl izleyicilerle iletisim kurmayi, rekabet yollarinda bilginin nasil sweegini, kargik icerigin analiz
ve sentezi icin gerekli olan teknikleri, ahama, planlama ve organizasyon becerilerinin 6mémi
konusma becerileri ve sunumun 6nemini, yapisalci gentdién sglanmasini ve nasil kabul edilgei,
yaratici fikirlerini nasil aciklayacaklarini, henordhnim hem de yazilim olarak teknolojik kaynaklarin
kullanimini, ¢oklu ortamin planlanmasi, dizenlenmgslistirilmesi ve dgerlendiriimesi icin ne kadar
zamana ihtiyag oldiunu &renirler.”®

Coklu ortam (Multimedya) i¢in belli bir tanim yapk&e coklu ortami terimkgirmek zordur.
Coklu ortam; “Bir donem muze ve galerilerde kullani sunulari, power point sunulari ilgrétimi,
zamanla video ve sese dayall kasetlegeetimi ve ¢cgimizda ise kongan kitaplari ve web sayfalarini
Ozellikle de bilgisayar yazilimlarini icine alandokca geri ve devamli bir dgisim icinde olan bir
iletisim seklidir.”” olarak tanimlanabilir.

MATERYALLER VE SUREC

Coklu ortam aktiviteleri ile dinleme becerisini ggrmek icin okuma-anlama derslerinde
“o6nceden kaydedilmiisitsel ve gorsel bantlar kullanilir. Okuma, yazmakemusma becerileri bdylece
diger bircok aktivite aracgiyla gelsir. Bu yaklgimda, kongma ve yazmada yaratici aktiviteler, dinleme
ve okuma - anlama aktivitelerininsghda kendilginden olgur”.®

Uygulama aktiviteleri icin 6rnek olarak 6. siniffkge ders kitabindan La Fontaine’in “kanla
Kurbagalar’ adli fabl metni segilrstir. °

La Fontaine’in ‘Taganla Kurbgalar’ adli fabli, bir tayanin yalniz kendisinin korkak olmagini
ve tum canlilarin korkabilege bir seyler oldgunu anlamasini konu edinir. Tgan yalnizhktan korkan
bir haldedir, delinden dgar ¢cikmamak igin ¢aba gosterir. Ama bunu dgabemaz. Korkusu onu kiguk

® http:/feit.usf.edu/multimedia/overview/overviewtml 19/01/2009.

® hitp:/fcit.usf.edu/multimedia/overview/overviewatit 19/01/2009.

7 Collins JanetTeaching and Learning with Multimedia, Routledge Falmer, London 1997, s. 3.

8 http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kaspegéinon/index.html18/12/2008.

9 Altintas Gilldane ve Bursalgiu Yeliz, 6. Sinif Tirkge Ders Kitabi, Ozgiin Matbaacilik, Ankara 2006, s.67.
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bir sesle dahi ddlinden dsari firlatabilmektedir. Ancak tgan yalniz kendisinin korkak olgunu ve
diger canlilarin gucla, korkutan nitelikte olglunu digtinerek bu hale gelsiir:

“ Icini kemiren korku yiiziinden.

---Ne mutsuzluk, diyormg, kendi kendine;

Sonunda, taan korkusundan yag ani hareketle ger hayvanlarin da korkabilegiai hatta
kendisinden de korkabilegmi gormistur:

--Yaa, demg tawan;

Demek yalniz ben @g@misim korkan,
Bir tek degil hem de bir surii kurbga!
Ben neymgim meger,”

Korkunun her canl i¢in normal bir 6zellik olgunu korkarak anlangtir. Yazar, fablda tayanin
korkusunu d@al akslyla vermek icin yansima sesleri de kullasginn

“Bir yel, bir nefes, bir gblge, bir ¢it,/ Yirek hemeit pit.”
Korkunun bir zorunluluk oldgunu dginirmis:
“Korkak, korkmaz olur mu?

Korkusunun yenmenin yolu olarak kendinden dahakgokan canlilari fark ederek getmistir.
Bir de genellemeye uanis:

“Hicbir korka g1 yoktur ki dinyanin / Kendinden daha korlgani bulmasin.”

“Her canl dgerinden daha cesurdur.” anlglytkorkmamak gereldini gosterir. Cesareti ve
kendine givenisaret eder. “Korku, canhlar i¢in normal bir nitefik” ¢ikarimi cocuklara tasanin
dilinden verilmektedir.

La Fontaine, fabllarinda hayvanlarsilestirerek kotlyl gosterip iyiyi kdettirerek faydal bir
ders cikarilmasini ama¢ edingtivi. Bu fablinda da taan bakahraman olarak verilecek dersi dile
getirmigtir. Siir formunda bir masal havasi veren metin gayetatale akici bir okuma ve anlama
Ozelligine sahiptir.

Fabl icerdgi kavram, duygu, olay ve vegimesaj bittnlglyle érnek davragive becerileri
icermesi nedeniyle gietim etkinligimize uygundur. “Tayan ve Kurbgalar” adli fablin ¢oklu ortam
aktiviteleriyle @retimi, hem @retici hem de grenci acisindan son derece zevkli ve kalici olacakt

Coklu ortam faaliyetleri; okuma-yazma uygulamalaigitsel-gorsel etkinlikler, analoji ve
gelismis duzenlemeler gibi okuma 6ncesisalmalari icerir. Gelimis diizenlemeler ve analoji, fablin
bash gl Uzerinde @rencilerin aktif olarak ©nceden var olan bilgiterkullanimina yardim eder. Bdylece
Ogrencinin var olan bilgisiyle onlarin okuma anlangniihtiya¢ duyduklari bilgi arasindaki {daga
kopru kurar. Okuma ve yazma aktivitelergréncilere metinden hareketle bilgi edinmede ve édyl
yazinin ceitli sekilleri vasitasiyla bu bilgiyi gesletmede yardimci oluf

Coklu ortam uygulamalarindagketim konusu, suresi,géencilerin sayisi, 6zellikleri ve geér
ortam kaullarina gore gitsel — gorsel ve harekete ara¢ ve materyallerlisag kullanilir. Coklu
ortamlarda kullanilan arag¢ ve materyallerfiréiime yonelik §levleri sgagidaki gibi siralanabilir:

» Ogrencinin dikkatini cekerek onlari gudiiler.
» Ogrencinin duygusal tepki vermesinigar.

« Kavramlari somutlgtirir.

10 http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernodéx.html 18/12/2008.
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¢ Anlagilmasi zor olan kavramlari basigltrir.
« Sekiller yoluyla bilginin diizenlenmesini ve alinnmascolaylgtirir.**

Isitsel ve gorsel medya Uriinlerigihi sekillerde butiinlgerek @retime katildiklarinda grenciler
daha kolay grenebilirler. Gorsel arag-gerecleri séze dokmekadgfidir. Kisisel yorum coklu ortamda
etkilidir. Materyalleri kullanma ve surecteki higréncinin istek ve ilgisine gore esneklik arz edebil
Okuma-anlama caimalarinda dykuleme ve diinceleri belirleme video ile yapilabilir. Gorsellsesli
materyal icin bir Unlemdir. Ancak her zaman binbéri paralel olmalidi? Gérsel ve sitsel medya,
birbirlerinden b@imsiz bilgiyle yukli olsalar da gorseller, arad&kipukiusu giderebilir. Bu nedenle
isitsellik gorsellerle daha somut bir hal almalidBurada sitsel 6genin olgturdusu tablo dikkate
alinmalidir. Her ses, bir goruntiyu beraberindérige®rnegin;

Tufek ve top afi savain seslerini ya da aci dolu @giklar bir savag sahnesinin gorselini
tamamlarlar. Savan valyili gi ve tahrip edicilgi ayri ayri her iki medya kanaliyla iletilir; fakagtki, iki
unsurun birlikte kullanimiylasiddetlenir.

Birden fazla @grenmeseklini (gorsel-gitsel-kinestetik) destekleyebilen ¢oklu ortam aitéleri,
Ogrencinin motivasyonunu artirir ve bilgiye hizla gfa kullanimina olanak gtar. Coklu ortam
aktivitelerinde mutlaka bir problem olmal ve buoplem coklu ortam (multimedya) araclari ile
cozulebilmelidir, targma ve geri doniit siga sicgina yapilmalidir. @retmen siireci buna gore
planlamalidir. Gerekli materyal @andiktan ve grenci ortami benimsedikten sonra sure¢ kegiditien
isleyecektir.

METIN (")(V;RETiM._iNDE KULLANILAB ILECEK GCOKLU ORTAM AKT IVITELERI:
Tavsanla Kurbagalar Fabli Ornegi

1) On Okuma Asamasi

On okuma aktivitesinde ilk olarakMasal Bahcesi*® isimli multimedya audio cd’den bir masal
izletilir. Olayin ¢ocuklarin zihninde yer edinmesgzlanir. Masalin kahramanlari belirlenir ve sec¢gmi
Oornek metne gegiyapilir. Gorsel vesitsel bir multimedya materyali olan audio cd ¢gan gorsel olarak
bir televizyon ekranini uzaktan kumanda ile yoneimige calsir. Cocuk istedli masala elindeki
kumanda ile ilerleyebilir, sesi azaltipggitabilir. Bu tir ¢oklu ortam (multimedya) g@ayan cd'ler, derse
giris icin mikemmel bir motivasyon yaratilasal Bahcesiisimli bu multimedya audio cd’si ¢cocuklara
eglenceli ve @retici zaman gegirme imkani verir.

(Bilgisayar ya da vcd'deki ¢coklu ortam “Masal Bahgesi” ekrant)

™ Gungérdi Ersin, “@retimde Gorsellik ve Gorsel Araglarda Bulunmasi éken Ozellikler”,Milli E gitim Dergisi, Sayi 157,
(2003).

12 http:/iwww. mtsu.edu/~itres/itt/VisualAudioHandquate 7.html 25-12-2009

3 Masal Bahgesi audio cd: Redoks Multimedya &Elifi&b Yay. istanbul; www.redoks.com

Uluslararasi Sosyal Ardirmalar Dergisi
The Journal of International Social Research
Volume 3/10 Winter 2010



71

Ornek fabl okunur Sonra“6n okuma cayma k&idi -bir yazi veya bir korgma alstirmasi
olarak- yapilabilir. ikinci 6n okuma aftirmasi, @rencilere bu fablda kauasacaklari bazi yeni
kelimelerle bazi yeni fikirler ve kavramlari@ayan terimlerle bir referans listesi sunar. Buerahs ve
terimler, onlara okuma-anlama, yazma ve kelimestietie alstirmasinda kullanmalari igin gerekli
olacaktir’*

Yazma algtirmasinda, grencilerden “Tayanla Kurbgalar” adli fablin girg bélimdnt diz
yaziya aktarmalari (gereken dizeltmeleri de yapmaktenir. Boylece grenciler, herhangi bigiiri diz
yaziya aktarmayi deneyimler; ayrica herhangi bmyadiizeltme, telaffuz, imla ve gramer bilgisiast
etmesansina sahip olur. Bu sllirma, sayilan tim becerilere ek olarak kendisgadlarini gézlemlemek
ve @renmede aktif bir rol almak icin de onlargték ederek kendi yazilarindaki hatalarini diizeltwee
bulma, ayrica bakiacilarini gektirmede @rencilere yardim eder. Sonucta, diiz yaziya aktavena
gerekli diizeltmeleri yapma giirmasi @&rencilerin fabla genel bir giyiyapmalarini sgar.

2) Okuma ve Yazma Aamasi

Dersin ikinci kisminda, “grenciler ev 6devi icin fabli okumakla gorevienditdr. Ogrenciler
evde fabli okuduktan sonra, sinifta bircok okumksa alstirmasini tamamlarlar®

ilk olarak, d@rencilerin fablin olay akini, karakterlerini, olayin konusunu ne seviyede
anladiklarini tespit etmek amaciyla c¢oktan segrseliu tiplerine sahip bir okuma-anlam kurma
alistirmasi uygulanir.

2.1 Okuma — Anlama Alstirmasi

Yonerge Asagidaki ifadelerden en iyi cevabi seginiz.

1) Okudugunuz metnin konusu nedir?

a) Yalniz bir taganin hayati.

b) Hayvanlarin arkadégi.

C) Korkak bir taganin korkusunu yenmesi.

2) Fablda olayin gectgi yeri nasil tanimlarsiniz?
a) Tawan ve kurbgalarin bulundgu bir gol kenari.

b) Bir tavsanin dolatigl agachk.
C) Irili ufakh birgok cukurun bulundgu bir yol.

‘Hicbir korkagi yoktur ki diinyanin
3) kendinden daha korkani bulmasii cumlesi asagidakilerden hangisi ile
aciklanabilir?
a) Dunyada hi¢ korkak yoktur.
b) Kendinden daha korlgayoktur.

C) Kendinden daha ¢ok korkan mutlaka vardir.

4) insanin kendine giivenmesi, korkunun dgal bir duygu olmasi agisindan
okudugunuz fabl degerlendirdi ginizde fablin mesajini veren karakteri kimdir?

a) Kurbaga

b) Tawsan

C) Kurbagalar

5) Tavsanin deligine girip disiinmesinin nedeni nedir?
a) Firtina meydana gelmesi.

b) Tawanin hegeyden (seslerden bile) korkmasi.

¢) Hayvanlarin saldirgan tutumu.

 http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/L essons/Kaspegédnon/index.html18/12/2008.
15 http://www.aitech.ac.ip/~iteslj/L essons/Kasper-éigon/index.htm|18/12/2008.
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6) Tavsanin kendi kendine
“Yedigin yemek bgazindan gitmez.
Hichir seyin tam keyfini cikaramazsin.
Her an yerinden hoplamak zorundasin.
Yaamak mi denir bu benimkine?
Kor olasi korku uykularimi bile
Gozlerim acgik uyutturuyor bana."demesi onun nasil bir ki oldugunu gosterir?
a) Tembel
b) Hareketli
c¢) Korkak

7) Fablin baskahramani kimdir?
a) Kurbaa

b) Tawan

¢) O (Sivri akillr)

8) Fabldaki olaganistl(gercek dsi) 6zelliklere 6rnek veriniz.
a) Takanin delginde dginmesi.

b) Kurbazalarin géle atlamalari.

¢) Hayvanlarin kongiurulmasi.

9) Fablin sonu¢ bolimind bir cimleyle ifade etmek istgeniz gagidakilerden hangisini
secerdiniz?

a) Tawsanin (delginden firlayip kurbgalarin korkarak gole atlamalarinigiamasi ile) sadece
kendisinin korkmadini anlamasi.

b) Tawanin kurbgalarla oynamasi.

¢) Tawanin delginden ¢ikip yemek aramasi.

10) Okudugunuz fablin ana fikri nedir?

a) Her canl dierinden daha cesurdur. (Her canl korkabilir.)
b) Tawan guclu bir hayvandir.

¢) Tawanla kurbga iyi gecinir.

Okuma — Anlama Alistirmasinin Cevaplart:
1)C 2)A 3)C 4)B 5)B 6)C 7)B 8)C 9)A 10)A

Okuma- anlama aliirmasinin tekrari ve anlam kurmayi kontrol icigrencilere kendileriyle
tawanin baindan gecen olaylar arasindaglaati kurmalarini sorgulayacak bir yazi yazmalateir.
Yazma 6devi, fabldaki tganin deneyimleriyle grencilerin kendi deneyimlerini kaitastirma ve deneme
yapma ilgkisini sorgular. Bu yazma atirmasi, ayrica taanin nasil bir karakter ve kingk sahip
oldugunu bulmalarinda yardimci olur. Sonrakisafma, geltirme UGzerinde odaklanir. s&gida orngi
sunulan olgturma algtirmasinda, grencilerin kdkler ve eklerdogru bir sekilde birlgtirmesiylefablda
gecen sozciikleri ofturmalari sglanir. Gsrenciler, fablin yardimiyla bu atirmayi yaparlar. Sonra
onlar, bu aktirmadaki cumleleri tamamlarlar. Boylece bus@tma, @&Grencilerin sdzcik hazinelerini
zenginlgtirmelerine katkida bulunngwlur*®

2.2 Sozcuk Aamasi
2.2.1 Sozcuk Olgturma

Yonerge Asagida fablda gecen sodzcikler hecelerine bolinmdirumdadir. Bu heceleri
birlestirerek bagluga uygun sézcikleri yergriniz.

la- mak- kor- u- tusan- ru-ger- yor- cup- sl- maz-

16 http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kasper-Algernodéx.html 18/12/2008.
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de- li-gin- de- pat- kork- tav- yut- kor- ku- la- kor-
di- r§- te- 6- la- mg- me- cup- hop- ki- kak- o-

1- Bir tawan digunidyormy ................. ,

2- Dalms derinlere .............. ,

3- igini kemiren ............. ylzinden.

4- yaratilmg olmak.

5- Heranyerinden ................. zorundasin.

6- korku uykularimi bile
Gozlerimagik .............. bana.

7- Korkak, ............... olur mu?

8- Kulaklar .............. ,

El ayak tetikte.
9- Bu sefer kurbzalarin ................... ,
10- Ben neymim ................. ,

11- . atlamglar suya,
Olusturma Ali stirmasinin Cevaplari:
1) deliginde 7) korkmaz
2) tavsan 8) kiriste
3) korku 9) 6du patlamy
4) korkak 10) meger
5) hoplamak 11) cup cup
6) Kor olasi / uyutturuyor

Olusturma algtirmasindan sonragéenciler, bir 6énceki ajtirmada yer almayan
sozcukleri kullanaraksagidadrnesi sunulan kagik bir bulmacayi tamamlamak icin kiiguk
gruplarla birlikte cakirlar.*’

2.2.2 Sozcik Bulmaca

11
14 1

13 8

12

Soldan Sga/ Sgdan Sola:

1. Canlilgini, hayatini surdirmek, nefes alip vermek

2. Gerggi iyi gbren ve ona gore davranan, zeki

3. Evcil hayvanlar toplulgu

4. Topluluk halinde ygayan, dginme ve kongma yetengi olan canl
5.1cguduleriyle hareket eden canlisdiiemeyen icgiidiileriyle hareket eden canli
6. Gengligi az veya yetersiz olan, ensiz

7. Sigrayarak ylrtyen ve suda iyi yizen kii¢ik hayva

1 http:// www.aitech.ac.ip/~iteslj/Lessons/Kaspégérnon/index.html 18/12/2008.
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8. Yenmek icin piirilip hazirlanms yiyecek, a, yemek yeme

Yukaridan Asaglya:

9. Bilinmeyen, farkinda olunmayan bir durum icinlnilan bir s6z, oysa, oysaki

10. Kalp

11. Bir tehlike veya tehlike giincesi kagisinda duyulan kaygi, Gzunta

12. Glnee yakinlik bakimindan tc¢ilincli gezegen, acun, yeryiizi

13. Ucu keskin ve batici olan

14. Tagangillerden, eti yenen, hizli kan, postundan yararlanilan bir memeli tiri

Not: Bulmacay! cevaplandirmak icinsagida verilen anahtar sozciklerden
yararlaniniz.

Anahtar Sozcikler: Yasamak Akilli Siurtiinsan Hayvan Dar Kuriga Yemek
Meger Yirek Korku Diinya Sivri Taan

Bulmacanin cevapli hali:

11
1Yy |Als|AM[A [K |1
T 0
2 A K1 L [L |1 R 9 10
v 13| D 8 |[K |E M |E |Y
s\ 3/S|U|R|U ] E V]
A 4|1 | N S A N G R
5| N| A |V Y\A\H E E
R|A 7 A G A B R U K
I |12
6 |D |A |R

Bu ders surecindegtencilere uygulanacak songirma, fabl/masal dgerlendirme
raporudur. Bu raporda,gtencilerin fabli genel cercevesiyle ggglendirmesini sglayacak
sorular yer almaktadir.

2.3 Fabl Dgerlendirme Raporu'®

Ogrencinin Adi ve Soyadi:
Fablin Bglig:

Yazar:

Resimleyen:

Fablda ne anlatiimaktadir?

Fablda olayin bdgangicini ve sona eini aciklayiniz.

18 wwww.educationworld.com/ tools_templates/index.$hir@/12/2008.
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Fablin bakahramanini en dikkat ¢ceken ozellikleri ile anletin

Fablin dger karakterlerini tanitiniz.

Fablda bahsedilen problemi ve karakterler arasindahzerlik ya da fakliliklar
aciklayiniz.

Fablda dikkatinizi ceken 6nemli olaylardan birkagiaziniz.

Fabldan hglandiniz mi, hglanmadiniz mi? Nedenlerini yaziniz.

3) Destekleyici Calsmalar

Destekleyici ¢cakmalar, fablin mesajini ve icegdifikir, kavram, duygu, olaylari
aciklamak icin planlanir. “@rencilerin okuduklari metinde kalastiklari kavram ve
fikirleri somutlastiran bu aktiviteler, boylece geik edici ve destekleyici grenmeye yardim
eder’?® Ogretim sirecinde kullanilan gérselsitsel ve kinestetik uygulamalar ve
materyaller yapilan camalari hem desteklemesi hem degelendirmesi bakimindan
onem taimaktadir. Geri bildirim sgayan bu tir etkinlikler grencilerin 6n bilgilerini ve
ders kazanimlarini pegtirip onlara gunlik ygamda drnek kullanimlarini gésterir.

3.1. Oyki Olusturma

Ornek metinden segcilen belirli szciikler tahtaygavésrencilerin gérebilecé bir
yere yazilir veya flenir. Bu soOzciklerden hareketle bir olay kurgultanaistenir.
Kahramanlarini, yerini ve diyaloglarini kendilerinsectgi bir olay yazisi kaleme alinir.
Daha sonra bu dykiilerden bazilar rol oynama g@kile sinifta canlandirlir. Bu ¢gina
ile 6grenciler hem drnek metindeki hem de kendi dykibleli olay akgini, kahramanlari,
yer deisimi ve zaman akini kavrar. Ornek durum ve olaylarla davedam kalici
becerilere dongitrdlir. Ayrica yeni @rendikleri kelimeleri de dgal yasam ortaminda
kullanma ve telaffuz imkanlari gar.

3.2. Gorsel Materyallerle Pekstirme

Ogrencilere, “Taganla Kurbgalar’ fablini takiben insanin sosyal bir varlik
oldugunu ve topluluk halinde yadgini; insanlarin ve ger canlilarin yalniz olmadiklarini
konu edinerLours (Ayi), ki Kardey gibi sinema filmleri; ayricuz Devi gibi animasyon
filmleri izletilebilir. Insanlar ve hayvanlarin gal hayattaki ysamlarini konu edinen gorsel
materyaller (kavram haritalari, faaflar vb.) ile yalnizlik korkusunun sdabilecesi
vurgulanir. Dgiince ve kavramlarin gorseltsel araclarla grencilere sunulmasi ve
uygulamali ¢akmalarin yapilmasi (oyun, drama gibigréncilere konuyu sevdirecek,
konuyla ilgili gorislerin paylgiimasini ve sinif icinde tagtna ortamini sgayacaktir.
Coklu ortam faaliyetlerinde planlangnidgretim sireci sonunda yazma ealasinda,
ogrencilerden okuduklari fablda ve izledikleri filmijdeo ve belgesellerde olay, duygu,

19 iscan Adem, Coklu Ortam ( Multimedya) Aktiviteleriyle “Bir Kakave Insanlar’ Adh Kisa Hikaye'nin
Ogretimi”, Atatlrk Universitesi Kazim Karabekir E gitim Fakultesi Dergisi, Sayi 12, (2005). 35-51.
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distince ve kavramlari kafastirarak insanin yalnizlik korkusuna kanesekilde tutum ve
davrang gelistireceklerine dair dgtinlerini acik birsekilde yazili ve sozli olarak ifade
etmeleri temel ilke olarak kabul edilebilir.

SONUC

Cagimizda bircok alandaki gelim ve dgisim, bilgiye ulgamada en kestirme
yollara olan ihtiyaci da beraberinde getigtini Buna b&h olarak @retim tekniklerinde de
birtakim deisikliklere, teknoloji ile desteklenmi 6gretici aktivitelere ihtiyag
duyulmaktadir. @retim ortamlarinda birgok agidan yararli olan codtam aktiviteleri de
Turkce ders kitaplarinda yer alan temalardaki metinl Gsretiminde ve becerilerin
kazandirilmasinda dikkate alinmalidir.

Coklu ortam aktiviteleri metin gretiminde ¢ok yonli sunum ve gkylendirme
imkani sglamaktadir. “Tayanla Kurbgalar” adli fabl metninin  gretiminde
orneklendirdgimiz ¢oklu ortam aktiviteleri ile metingetimi, metnin iceggini kavratmakla
beraber grenen kgiye eski bilgileri ile yeni bilgileri ilskilendirme, edindii bilgiyi yeni
ortam ve durumlarda genbir baks acisiyla kullanma, kendini ifade etmede kolayaka
dili kullaniminda zenginlikler sunma gibi imkanlaermektedir. Cok ydnli grenme igin
¢ok yonlu bir @retici ara¢ olan coklu ortam aktiviteleri ¢cocuklayazma becerisinin
yaninda okumada, go6rsel okumada, medya okurygmath, dinlemede sézcik
hazinelerinin gefimi ve kullaniminda uygulamaligdetim firsatlar sglar. Birebir katilim
ve tim duyulara hitap eden uyaricilariyla hegredici hem de gretmen coklu ortam
aktivitelerinde elgtirel disinme ve dgerlendirme icin yeni ve yaratici teknikleri
kullanabilir. Gorselgitsel materyallerle @&tim iceriginin 6grenciye sunulmasi ve
ogrencinin bu materyalleri kullanmalarinin gerelgilogrenmede kalicigi ve 6rnek ygam
tecriibelerini @rencilere kazandirabilir. Bu tecriibe, metin arggila edinilen sozcik,
kavramlar ve mesajlarin yeni orneklerde kullaniimagisindan grencilerin iletgim
becerileri icin faydal olacaktir. genciler sinif icinde arkaglar! ile birlikte eslenceli bir
sekilde bilgi ve beceri kazanacaklardir.

Genel itibariyla coklu ortam aktiviteleri, gtencilere tum dil becerileri icin
kullanim kolaylgI ve glenceli Grenme ortamlari ggamaktadir.
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